


. Ein Team hat das Recht, den Ball dreimal zu schlagen, um den Ball in die
gegnerische Spielfeldhalfte zurlickzuspielen. Einem Spieler ist es nicht gestattet,
den Ball zweimal hintereinander zu schlagen (aul’er wenn er blockt oder beim
ersten Schlag). Ein Block zahlt als erste Ballberihrung. Nur nach einem Block darf
der Ball vom selben Spieler sofort noch einmal gespielt werden.

. Der Spielzug dauert so lange, bis der Ball den Boden berthrt, "aus" geht oder es
einem Team nicht gelingt, ihn ordnungsgemal zurtickzuspielen.

. Der Mitspieler des Aufgabespielers darf dem Gegner weder den Aufgabespieler
noch die Flugbahn des Balles durch einen Sichtblock verdecken. Auf Anfrage des
Gegners mussen sie sich seitwarts bewegen.

. In dem Moment, in dem der Aufschlagspieler den Ball schlagt, muss sich
jede Mannschaft, ausgenommen der Aufschlagspieler, in ihrem eigenen Feld
befinden. Die Spieler dirfen sich beliebig auf dem Feld aufstellen.

Es gibt KEINE festgelegten Positionen auf dem Feld.

10.Der Ball darf mit allen Korperteilen berihrt werden — also beispielsweise auch mit
Kopf oder Fuls. Beim Aufschlag allerdings muss mit Hand oder Arm gespielt
werden. Ein typischer Spielzug umfasst die erlaubten drei Ballberthrungen:
Annahme des gegnerischen Schlages (in der Regel durch Baggern), Zustellen des
Balls fir den eigenen Angriff (in der Regel durch Pritschen) und Angriffsschlag.

11.Jede Netzberuhrung eines Spielers ist nicht erlaubt.
Der Ball darf das Netz berihren.

12.Besteht irgendeine Meinungsverschiedenheit oder Unsicherheit tber einen
Fehler, wird der Spielzug wiederholt.




