Herzlich willkommen
beim Shuffleboard!
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Spielregeln

Beim Shuffleboard kann sowohl als Einzel, als auch als Doppel gespielt werden.
Dabei miissen von zwei Personen gegeneinander, mit Hilfe eines sogenannten Cues,
einer Art ,Schieber”, runde Scheiben (Disks) auf die gegeniiberliegende Seite eines
rechteckigen Spielfeldes geschoben werden, um dort auf markierten, moglichst hohen
Punktefeldern liegenzubleiben. Nachdem ein ,Frame* (8 Discs, gespielt von 2 Spielern
vom Kopf- oder FuBBende) gespielt wurde, werden die erzielten Punkte addiert.

Ein Spiel kann auf 50 bzw. 75 Punkte angesetzt sein (in der Regel wird auf 75 Punkte
gespielt), oder es wird liber eine vorher vereinbarte Anzahl ,Frames* gespielt
(Bitte Beachten: die Anzahl der ,Frames* muss durch 2 teilbar sein).

Es beginnt der Spieler mit den gelben Discs. Er schiebt die Disc auf die gegenuberlie-
gende Seite des Courts ins Wertungsdreieck und versucht moglichst Punkte zu erzie-
len. Discs, die innerhalb des neutralen Bereichs in der Mitte des Spielfeldes, zwischen
den beiden Linien, liegen bleiben, werden sofort entfernt. Danach folgt der zweite
Spieler mit einer schwarzen Disc. Abwechselnd schieben nun beide Spieler ihre Discs
in das gegeniiberliegende Wertungsdreieck, bis alle 8 Discs gespielt sind.

Bereits gespielte Discs diirfen mit den eigenen Disc beruhrt oder verschoben werden.
Nachdem alle 8 Discs gespielt wurden, werden die erzielten Punkte addiert und im
Scoreboard notiert. Eine Disc kann nur punkten, wenn sie vollstandig innerhalb des
Wertungsbereichs liegt, ohne die Linien zu beriihren. Folgende Punkte konnen erzielt
werden: 10, 8, 7 und -10.

Ziel, ist es mit den eigenen Discs Wertungen zu erzielen, den Gegenspieler zu
blockieren, oder die gegnerischen Discs in den -10er Bereich zu schief3en.

Gewonnen hat, wer zuerst 75 Punkte erreicht, wobei beide Seiten die gleiche Anzahl
von Discs gespielt haben missen.

Wird nach einer vorher bestimmten Anzahl von Frames gespielt, gewinnt der Spieler
mit den meisten Punkten.

Taktik beachten!
Kombiniert Angriff und Verteidigung

Bitte beachtet den sicheren und vera ‘twortungs ollen Umang mit den Spielut‘snsilien ,
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